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EDELVIVES BUSCA LAS MENTES MAS
INQUIETAS DE LOS COLEGIOS ESPANOLES

En la segunda edicion del concurso escolar MenteSTEAM, los participantes
tendran que desarrollar proyectos cientificos y tecnolégicos que ayuden a
solucionar problemas ambientales que afectan a los animales.

—~—

k

Madrid, 5 de noviembre de 2026 - Las mentes mas inquietas de 3.2a 6.2 de Primariay de 1.2y 2.2
de ESO de toda Espafia estan de enhorabuena porque se acaba de abrir el periodo para participar en
la segunda edicion de MenteSTEAM, un concurso escolar donde talento, ciencia y corazén ayudan a
proteger nuestro entorno. Impulsado por Edelvives, STEAMbrace y Fundacién Ibercaja, ademas,
cuenta con la colaboracién de 3M, +STEAM Aragén, Academia de inventores y Grupo Henneo, como
media partner.


http://www.edelvives.com

En esta nueva convocatoria, los participantes tendran que desarrollar proyectos cientificos y
tecnoldgicos que ayuden a solucionar problemas ambientales que afectan a animales domésticos,
fauna urbana, insectos polinizadores o animales salvajes. Los retos varian segtn la edad. Para 3.2 y
4.2 de Primaria se invita al alumnado a disefnar y construir un refugio o habitat para ayudar a un
animal. En el caso de 5.2y 6.2 de Primaria, los equipos deberan disefiar y presentar un invento,
prototipo o solucion creativa que ayude a mejorar la vida, el bienestar o la proteccién de los
animales. Para los estudiantes de 1.2 y 2.2 de Secundaria, su reto es plantear un prototipo o
propuesta cientifica realista para resolver un problema relacionado con animales y ecosistemas.

Los centros escolares que quieran participar podran hacerlo con tantos equipos como quieran. Cada
equipo debe ser mixto —con un minimo de dos y un maximo de cuatro integrantes— y tener un
docente tutor. Para participar, cada grupo de estudiantes debera inscribirse en la web
www.mentesteam.es y debera enviar —antes del 24 de enero de 2027— un breve video de su
proyecto, explicando en menos de dos minutos su idea y el problema que intenta solucionar. En el
mes de febrero se anunciaran los finalistas, que se daran cita en Etopia, el Centro de
Emprendimiento, Innovacién y Tecnologia de Zaragoza, el sdbado 13 de marzo, para defender sus
propuestas ante un jurado especializado.

MenteSTEAM premiara los tres mejores proyectos de cada categoria en funcién de la creatividad,
viabilidad, expresion oral y el impacto social y medioambiental de sus propuestas. Estos equipos
recibiran como premio material para seguir desarrollando las competencias STEAM en sus centros
educativos.

Mas informacion, bases e inscripciéon en: www.mentesteam.es

Sobre Edelvives

Edelvives, con 137 afios de historia, es la editorial decana en Espafia. Referente en innovacion educativa
y literatura infantil y juvenil, la compafiia combina su rico legado histérico con una apuesta decidida por
la vanguardia tecnolégica y la sostenibilidad.

https://www.edelvives.com/es

Esther Roman

Responsable de prensa, Grupo Edelvives
61862 1348
estherroman(@edelvives.es



http://www.mentesteam.es
http://www.mentesteam.es
mailto:esther.roman@edelvives.es

	 
	EDELVIVES BUSCA LAS MENTES MÁS INQUIETAS DE LOS COLEGIOS ESPAÑOLES 

